BADRUZAMANI BIN AZMI
1, Lorong Machang 4, Taman Machang Manis, 14000 Bukit Mertjam, Pulau Pinang.
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Assalamualaikum wmt...

Terlebih dahulu saya ingin berTERIMA KASIH kepada anda kerana berminat
untuk mengetahui dengan lebih lanjut tentang 30 Projek Menjana Pendapatan
Melalui Komputer anda di rumah. Sebelum ini, 6 tahun lepas saya tidak
mengetahui cara untuk menjana pendapatan melalui komputer. Komputer
yang kakak beli dahulu, saya guna untuk bermain games, menulis surat,
melayari internet dan menggunakannya tanpa sebarang faedah yang mampu
mendatangkan pendapatan pada saya sehinggalah pada satu hari saya terfikir
kenapa tidak saya hasilkan sebuah buku yang menggunakan peralatan yang
saya sedia ada iaitu komputer setelah membaca buku tulisan Ibnu Yusuf
bertajuk Bagaimana Orang Malas Menjadi Kaya dan Menggali Telaga Emas.

Sejak itu saya mengumpul sedikit demi sedikit bahan yang saya rasa boleh
dibuat dengan komputer. Ada projek komputer ini memerlukan sedikit modal
permulaaan dan ada yang tidak memerlukan modal langsung.

Jika nak dibandingkan harga buku dengan nilai usaha, masa yang digunakan
untuk menghasilkannya dan masa untuk mencari bahan memang tidak
ternilai. Tetapi, semua itu rasanya berbaloi jika anda tahu menghargainya dan
mengamalkan salah satu projek melalui komputer ini.

Saya petik satu kata-kata ulama’ “Apabila kita mati, terputuslah hubungan
kita dengan dunia ini kecuali 3 perkara. Salah satunya ialah ilmu yang kita
sampaikan pada orang lain dan diamalkannya”. Sabda Nabi Muhammad s.a.w.
bermaksud “Sampaikanlah walaupun satu ayat”.

Jadi, untuk memenuhi tuntutan fardhu kifayah, saya memanafaatkan ilmu ini
kepada anda agar anda amalkan dan sampaikan pada orang lain kelak.
InsyaAllah...semoga kita berada dalam kerahmatan Ilahi. Harga yang saya
letakkan pada buku hanyalah untuk menampung kos penerbitan dan sedikit
kos upah. Rasanya tidaklah terlalu mahal untuk anda milikinya. Jika anda
ada pertanyaan dan kesulitan mengenai buku ini, sila SMS/hubungi saya di
nombor — 0122791509 / 045515859.

Sekian, terima kasih.

Badruzamani Bin Azmi

Mengapa ProjeR Menjana Pendapatan Daripada Komputer Adalah
Kaedah Terbaik D1 Dunia

Ketahui Sebabnya:
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Jika anda perhatikan ke semua projek-projek yang akan dibentangkan di dalam buku
ini, ianya adalah jalan pintas di dalam sesebuah projek perniagaan. Ini adalah kerana
majoriti projek -projek yang dikemukakan telah menyingkirkan banyak perkara yang
terpaksa dilalui oleh seseorang usahawan tradisional.

Majoriti projek-projek yang didedahkan mempunyai kelebihan seperti berikut;

e Tiada kos sewa kedai kerana anda menjalankan daripada rumah,

e Tiada kos pekerja kerana anda melakukan seorang diri sahaja,

e Tidak sukar menjual kerana anda akan diajar untuk memilih kelompok atau segmen
pasaran yang mahukan produk anda.

e Tiada risiko besar kerana anda membuat produksi hanya apabila terdapat
permintaan/tempahan. Malahan terdapat 1 projek lumayan yang langsung tidak
mengeluarkan kos produksi!

e Boleh dilakukan secara sambilan sahaja. Tidak perlu berhenti kerja jika anda masih
mahu bekerja.

e Tiada inventori kerana komputer anda menyimpan inventori iaitu maklumat anda.

e Pasaran anda seluruh negara atau jika anda serius, mungkin seluruh dunia!

Di dalam kebanyakkan projek anda seakan-akan tidak bekerja kerana kerja yang anda
perlu lakukan boleh dilakukan dalam masa kurang daripada sejam sahaja sehari.
Malahan di dalam projek menjual e-book, anda langsung tidak buat apa-apa di mana
anda boleh bercuti sambil komputer bekerja untuk menjana wang untuk anda!

Kesilapan Yang Kerap Kali Dilakukan Oleh Pemilik Komputer

Seorang kawan penulis telah meminta cadangan daripada penulis tentang jenis
komputer yang bakal dibelinya. Beliau bertanyakan pada penulis, komputer apakah
yang paling laju dan paling canggih? Beliau bercadang membeli komputer notebook
berjenama yang mempunyai kelajuan pemprosesan Pentium 4. Malahan beliau juga
bercadang memasang alat aksesori speaker yang mampu mengeluarkan bunyi seperti
hi-fi. Dengan kecanggihan tersebut belanja yang bakal dikeluarkan adalah dalam sekitar
RMS5,000. Ketika itu skim pembelian komputer melalui keluaran wang EPF masih aktif.

Penulis tersenyum dan bertanyakan apakah tujuan beliau membeli komputer tersebut?
Beliau menjawab untuk tujuan kegunaan peribadi seperti menaip dan melayari internet

dan bermain games.

Penulis bertanya lagi, mahukah beliau menjana pendapatan sampingan daripada
komputer dalam sekitar RM2,000 sebulan?Dengan pantas beliau menjawab YA!

Berikut adalah cadangan penulis:
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e Beli sebuah komputer clone Pentium 1 terpakai (second hand) pada harga RM560.

e Baki wang selebihnya beli sebuah pencetak laser berwarna yang berharga RM3,400.
e Beli sebuah pengimbas (scanner) bermutu tinggi pada harga sekitar RM300.

e Pasang CD-Writer pada lingkungan harga RM200 - RM350.

Secara automatik beliau telah mendirikan ‘kilang’ mencetak kad perniagaan segera
pada hari tersebut juga!

Dengan sedikit nasihat dan tips pemasaran daripada penulis, beliau bukan sahaja dapat
menjana pendapatan sebanyak RM2,000 sebulan malahan atas keseronokannya beliau
dapat menjana pendapatan sambilan melebihi RM3,000 sebulan! Beliau kini sentiasa
sibuk mendapat tempahan mencetak kad perniagaan berwarna yang dijual pada harga
RM28 bagi 100 keping. Tempahan seorang pelanggan selalunya bermula dengan 4 kotak
kerana mendapat diskaun dan bonus 100 keping letterhead percuma. Walaupun
letterhead tersebut percuma, ianya adalah bermutu dan perkhidmatannya adalah segera.
Ini membuatkan pelanggan yang tidak berhajat mencetak letterhead melalui, telah mula
membuat pesanan mencetak letterhead secara berterusan daripada ‘kilang'nya.

Bayangkan jika beliau menggunakan kesemua wang RM5,000 untuk setakat membeli
sebuah komputer notebook Pentium 4 dengan sebuah printer percuma yang berkualiti
rendah. Pasti beliau sedang seronok bermain games sekarang! Oleh itu, dapatkah anda
kesan kesilapan yang mungkin telah dilakukan oleh anda sekarang?

Kesilapan Yang Kerap Dilakukan Oleh Pemilik Komputer Yang Ingin
Membuat ProjeR Komputer

Ramai orang yang membeli komputer tanpa tujuan yang khusus. Lebih malang lagi
komputer tersebut hanya dijadikan tempat berchatting, download lagu & melayari
internet yang akhirnya menyebabkan kenaikan bil telefon dan bil internet dihujung
bulan tanpa apa-apa faedah. Mereka merasakan diri mereka canggih kerana memiliki
sebuah komputer yang mungkin tercanggih namun mereka tidak dapat langsung
manafaat ke tahap optimum daripada kecanggihan komputer mereka sedangkan
mereka boleh menjana pendapatan dari peralatan mereka ada.

Secara amnya orang akan melakukan kesilapan-kesilapan tersebut;

e Terikut-ikut dengan teknologi dan iklan media massa mahupun media elektronik.

e Membeli perkakasan & perisian komputer yang terlalu canggih melebihi keperluan
sebenar.

¢ Menyalahgunakan komputer untuk tujuan membuang masa seperti bermain
games,chatting dan sebagainya.
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e Terlalu memberi tumpuan kepada ‘teknologi’ melebih daripada ‘maklumat’ itu
sendiri di dalam istilah “teknologi maklumat’.

Sebuah unit Romputer sahaja boleh menjana pendapatan tetapi. ..
Anda boleh menjana pendapatan melalui sebuah unit komputer sahaja, namun

kegunaannya akan bertambah berkuasa jika digabungkan dengan perkakasan
tambahan yang lain seperti;

e Pencetak Laser Berwarna - RM3,500++
e Pencetak Inkjet Berwarna -RM 300++
e Scanner - RM100 - RM500
e CD Writer -RM 250++
e Perakam Video - RM800-RM3000
e Mesin Laminasi -RM 300++

(Laminated Machine) dengan foil laminasi 50 sen sekeping

Pada saat ini, harga barang-barang elektronik di atas tidaklah semahal 5 tahun lalu. Jika
anda mempunyai wang peruntukan untuk membeli sebuah komputer berharga
RM4,000 dan berhajat untuk menjana pendapatan, pertimbangkan projek yang sesuai
untuk menjana pendapatan & kemudian kenal pasti peralatan mana yang perlu dibeli
dan kemudian laburlah sebaik mungkin.

Untuk mengetahui mengapa dan apakah perkakasan yang mana dapat membantu
menambah kuasa komputer anda dalam menjana projek anda nanti, teruskan membaca
buku ini...

Previu Bagaimana Memilih ProjeR Anda

Pada muka surat selanjutnya anda akan menemui 30 jenis projek yang boleh menjana
pendapatan melalui komputer. Setiap satu projek memerlukan kemahiran yang
pelbagai yang pasti dimiliki oleh seseorang pemilik komputer. Terdapat projek yang
mudah dan boleh dimulakan serta merta, manakala terdapat juga projek yang
memerlukan sedikit kesungguhan dan modal kerana pendapatan yang di jana adalah
tidak terbatas!

Walau bagaimana pun, jangan terkeliru dengan nilai pendapatan yang dapat di jana

melalui sesuatu projek yang mudah. Kesukaran atau tidak sesuatu projek bergantung
kepada minat dan kesungguhan yang terdapat dalam diri anda.

Jenis-jenis ProjeR Yang Ditawarkan
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Kesemua projek-projek didedahkan untuk menunjukkan potensi komputer di dalam
menjana pendapatan. Projek-projek yang didedahkan di dalam buku ini secara khusus
terbahagi kepada 3 kategori iaitu;

Kategori Projek 1 (Projek #1 hingga Projek #10)

Projek ini berasaskan perkhidmatan (pelanggan membeli kerana memerlukan
perkhidmatan atau kepakaran anda di dalam menyelesaikan sesuatu kerja). Contohnya
seperti anda mempunyai kemahiran menaip yang pantas dan menawarkan kepada
orang ramai.

Kategori Projek 2 (Projek #11 hingga Projek #20)

Projek kategori ini berasaskan produk (pelanggan membeli kerana faktor fizikal yang
terdapat pada produk). Misalnya, anda menawarkan menjual T-Shirt kerana ianya
dapat menjadi pakaian kepada tubuh badan fizikal anda.

Kategori Projek 3 (Projek#21 hingga Projek#30)

Projek kategori ini pula berasaskan maklumat dan pengetahuan (di mana pelanggan
membeli kerana faktor isi maklumat yang terkandung dalam produk). Misalnya anda
membeli buku kerana isi kandungannya yang dapat memberi pelajaran kepada anda
bukannya kualiti kertas atau tebalnya sesebuah buku.

Di antara ketiga-tiga kategori di atas, Kategori Projek 3 adalah yang paling lumayan kerana ianya
menjanjikan pendapatan yang tidak terbatas. Walau bagaimana pun ianya tidaklah sesukar
berbanding kategori pertama dan ke-2. Manakala Kategori Projek Pertama dan Ke-2 lebih menjurus
kepada kepelbagaian fungsi dan kebolehan kreatif yang boleh dilakukan oleh komputer untuk
menjana pendapatan. Jika anda berminat untuk memiliki buku yang lengkap ini, sila penuhi
maklumat diri anda dalam borang di bawah dan pos/e-mel kepada saya.
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(Borang ini boleh dicetak dan diedarkan pada kawan anda yang juga berminat buku ini)

Badruzamani Bin Azmi
1, Lorong Machang 4, Taman Machang Manis,
14000 Bukit Mertajam, Pulau Pinang.
Tel/SMS : 04 — 5515859 / 012-2791509

Saya ingin memesan buku yang bertajuk :

V Nama Buku Harga Seunit (RM)
30 Projek Lengkap Menjana Pendapatan
Melalui Komputer Anda Di Rumah 45.00
Jumlah Keseluruhan RM

*Kos di atas termasuk kos penghantaran.

Bersama - sama ini saya sertakan Wang Pos/Kiriman Wang/Cek/Resit
Maybank ( bank in ke akaun : 162021342824) bernombor
berjumlah RM atas nama

BADRUZAMANI BIN AZMI untuk bayaran pesanan buku yang bertanda (V) di
atas. Sila hantar pesanan buku itu kepada :

Nama :
Alamat :
Poskod :
Yang benar,
__________________________________ Tarikh :

*Saya akan mengirim buku itu kepada anda as soon as possible (ASAP) setelah pembayaran anda telah disahkan.



